Scenariusz zajecia w grupie dzieci 5-6 letnich

Temat: Proby kodowania i programowania z wykorzystaniem narzedzi TIK, bezpieczne poruszanie si¢ w
sieci.

Cele glowne:
- Rozwijanie umiejetnosci cyfrowych ze szczegdlnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania si¢ w sieci
— rozumienie podstawy kodowania i programowania z wykorzystaniem TIK

Cele gléwne:

- nabywanie umiej¢tnosci niezbednych do podjecia nauki w szkole w zakresie wybranych kompetencji
kluczowych — cyfrowych

- zapoznanie z zasadami bezpiecznego korzystania z urzadzen elektrycznych w tym cyfrowych

- rozwijanie procesow poznawczych: uwagi, mowy, myslenia komutacyjnego, spostrzegawczosci

- zapoznanie z Internetem oraz uwrazliwienie dzieci na zagrozenia zwigzane z korzystaniem z Sieci

- zapoznanie z podstawowymi zasadami bezpieczenstwa w Internecie

- rozwijanie umiej¢tnosci kodowania i programowania

Cele operacyjne (dziecko):

- wie jakie urzadzenia zaliczmy do urzadzen cyfrowych i dzieki czemu dziataja,
- wie do czego stuzg urzadzenia cyfrowe i AGD,

- zna elementy zestawu komputerowego i programy do pisania i rysowania,
- wie, co to jest Internet i co mozna robi¢ w Internecie,

- wie, czego nie wolno podawa¢ w Internecie,

- wie, co to sg wirusy ,,Sieciaki”,

- przestrzega zasad bezpiecznego korzystania z urzadzen cyfrowych,

- potrafi zakodowac droge do wybranego elementu przy uzyciu robota DOC;
- gra w gre z elementami kodowania;

- potrafi zakodowac¢ przejazd robota do wybranego punktu;

- prawidtowo wykonuje podane zadania.

Forma: praca z catg grupa, praca indywidualna.

Metody:

- sfowna: objasnienie, rozmowa kierowana, instrukcja

- czynna: zadan stawianych dziecku, praca dzieci, ¢wiczenia praktyczne, kierowania aktywnoscia, burza
mozgow, drama, gry

- ogladowa: obserwacja, przyktad, pokaz

Srodki dydaktyczne: list, obrazki przedstawiajace urzadzenia AGD i cyfrowe: aparat, telefon, tablet,
komputer, magnetofon, tablica interaktywna, czajnik, suszarka, zelazko, nosnik z piosenkami, plansza
i robot edukacyjny DOC, indywidualna karta pracy dla kazdego dziecka, kredki, historyjki obrazkowe.
Pomoce z Internetu: strona internetowa Necio.pl; piosenki: ,,M6j komputer”; ,,Tanczacy robot - animacja
taneczna

Przebieg zajecia:

1. Dzieci siedzg w kregu. Do nauczycielki przychodzi SMS, ktory odczytuje: Zaraz do Was przyjdzie
list.(Kto$ puka do drzwi i podaje list). Nauczycielka wyciagga list i czyta.



Drogie Dzieci!
Witam wszystkie dzieci. Nazywam si¢ Necio, komputerowy robocik. Przygotowatem dla Was rozne
zadania do wykonania, ktore ukrytem na tablicy. Spotkamy si¢ pozniej, to zobaczycie jak wyglgdam i razem
sie pobawimy. Zapraszam do wspolnego poznawania ciekawych informacji i wykonywania zadan.

Do zobaczenia Necio

Odkrywanie zadania ukrytego przez Necia na tablicy:

nazwijcie przedmioty, ktore zobaczycie na obrazkach i powiedzcie do czego stuza?
Dzieci wskazuja kolejne przedmioty na obrazkach i nazywaja je:

elektryczny czajnik - do podgrzewania wody.

Suszarka - do suszenia wtosow.

Zelazko — do prasowania.

Tablet — do grania, ogladania bajek, pracy.

Telefon komérkowy — do rozmawiania z innymi ludzmi na odlegtos¢.

e o o o & < DM

Podsumowanie:

- Urzadzenia informacyjne - cyfrowe stuza do przekazywania informacji, zabawy, porozumiewania si¢
z innymi ludZmi.

- Urzadzenia tzw. AGD - do pomagajace cztowiekowi w czynno$ciach domowych.

3. Rozmowa z cata grupa:
- Czy w naszej sali s3 urzadzenia informatyczne, czyli cyfrowe?
e Sa: magnetofon, tablica interaktywna, komputer.
- Do czego stuzy magnetofon? Jakie dodatkowe elementy musimy podiaczy¢, zeby wystuchaé piosenki
e Magnetofon - do $piewania piosenek, stuchania bajek. (ptytki, usb — no$niki pamigci).
e Tablica interaktywna - do ogladania bajek, prezentacji, korzystania z Internetu, nauki tancow.... .
e Komputer — do nauki (nauczania zdalnego), porozumiewania si¢ z innymi ludzmi za pomoca
Internetu, ogladania bajek.....
e Coto jest Internet?
Dzieci probuja okresli¢ co to jest Internet.
Internet jest troche jak pajeczyna. Komputery, smartfony, tablety i inne urzgdzenia na calym swiecie tqczq
sie ze sobg za pomocq Internetu, tworzqc sie¢. Dzigki temu ludzie w roznych krajach czy miastach majg
dostep do tych samych informacji, stron, gier, filmow, aplikacji. Mona grac¢ w tg samq gre co dzieci w
dalekiej Japonii, mozna rozmawia¢ z osobami, ktore przebywajq daleko od ciebie.

4. Zabawa ruchowa wyswietlona na tablicy interaktywnej: ,,Tanczacy robot” - animacja ruchowa
(Dzieci nasladujg ruchy prowadzacego zabawe robota).

5. Stuchanie piosenki: ,,Necio Rab”. https://www.necio.pl/video/necio-rap
- Kto to jest ten Necio i co robi?
- Co to sq Sieciuchy?  https://www.necio.pl/tematy/internet

6. Rozmowa:
- Co si¢ robi w Internecie?
- Kto to sg Sieciuchy?

7. Shuchanie piosenki: ,,Fajny Internet”.- okreslanie zasad bezpiecznego korzystania z Internetu.
https://www.necio.pl/video/fajnie-w-internecie
( Nie wysytamy: Imienia i nazwiska, zdjecia, numeru telefonu, adresu)




Niestety, w Internecie mozna spotkac takze zagrozenia. Jak myslicie jakie?

Nieprawdziwe tresci

Nie wszystkie tresci, ktore znajdujq sie w Internecie, sq prawdziwe. Dzieje sie tak, bo kazdy moze napisac

w Internecie co tylko chce, a pozniej czesto nikt tego nie sprawdza. Kiedys np. ktos napisal, ze widzial
dinozaura chodzgcego po parku. Oczywiscie nie byla to prawda, ale wiele 0sob uwierzylo w te informacje

i zaczelo bac si¢ wychodzi¢ z domu. Jesli masz wqtpliwosci, czy informacje, ktore znalaztes/as w Internecie,
sq prawdg, spytaj o to rodzicow, dziadkow lub panig/pana w przedszkolu/szkole.

Nieodpowiednie tresci

Czasem przez przypadek, czasem z ciekawosci zdarza sig, ze ktos trafia w Internecie na tresci
nieodpowiednie dla dzieci — np. takie, w ktorych sq przeklenstwa, przemoc lub gote osoby. Po ich obejrzeniu
ten ktos moze si¢ wystraszyc¢, ale moze by¢ tez zaciekawiony. Takich tresci jest w Internecie, niestety, duzo.
Wazne, zebys w takiej sytuacji powiedziat/a rodzicom o tym, co sig stato.

Za dlugie uzywanie

Granie, oglgdanie bajek czy inne rzeczy, ktore mozna robic¢ na tablecie, smartfonie lub komputerze, mogg
by¢ dobrg zabawq. Jednak jesli ktos korzysta z tych urzgdzen zbyt dlugo, mogqg go rozboleé oczy czy glowa,
moze by¢ zmeczony i niespokojny. W dodatku osoby, ktore spedzajq wigkszos¢ swojego czasu przy ekranach,
mogq nie miec¢ czasu na inne aktywnosci. Dlatego nie powinno si¢ oglgdac wiecej niz jedng bajke dziennie.
Przykre komentarze i wyzwiska

Internet stuzy m.in. do rozmawiania i pisania z innymi. Tak jak czasem w przedszkolu czy na podworku
zdarza sig, ze ktos jest niemity, obraza, uzywa przezwisk czy przeklenstw, tak samo moze sie to zdarzy¢

W Internecie. Takq sytuacje trzeba zgtosic¢ rodzicom albo pani w przedszkolu, bo nikt nie ma prawa obrazac
innych i ani im dokuczaé.

Niebezpieczne kontakty

Z Internetu korzysta bardzo duzo ludzi na catym swiecie, dlatego mozna spotkac w nim osoby, z ktorymi
chcemy sie bawi¢ i rozmawiaé, ale rowniez ludzi, z ktorymi nie powinnismy miec¢ kontaktu. Tak jak na ulicy
moze si¢ zdarzy¢, ze ktos obcy zaczepia inng osobe, tak samo moze zdarzy¢ si¢ w Internecie. W obu tych
przypadkach, kiedy dziecko spotyka kogos, kogo nie zna, powinno poinformowac o tym rodzicow albo inng
zaufang osobe.

Internet daje nam bardzo duzo mozliwosci. Dzieki niemu mozemy oglgdac bajki, gra¢ w gry, sciggac
aplikacje, przeglgdac strony internetowe, dowiadywac sie nowych rzeczy, stucha¢ muzyki, robi¢ zakupy czy
rozmawia¢ z bliskimi. Trzeba jednak pamiegtaé, ze oprocz rzeczy dobrych Internet przynosi tez rozne
zagrozenia. Mogq by¢ nimi zle, nieprawdziwe lub nieodpowiednie dla dzieci tresci, za diugie korzystanie,
niebezpieczne kontakty, przykre komentarze. Sam Internet nie jest zty, ale trzeba umieé go uzywaé. Jezeli cos
W Internecie cig¢ zaniepokoi, powiedz o tym rodzicom, dziadkom czy innej osobie dorostej, ktora si¢ tobg
opiekuje. W Internecie jest duzo ciekawych rzeczy. Korzystajgc z tabletu, smartfona czy komputera, bardzo
tatwo nie zauwazyc¢, ze mineto juz duzo czasu. Jednak jesli uzywa sie urzqdzen za diugo i za czesto, moze by¢
to niebezpieczne. Moze mie¢ wplyw na prawidtowy rozwoj mozgu, moze powodowac zmeczenie, bol oczu czy
glowy. Dlatego czas, ktory spedzacie przy tablecie, smartfonie czy komputerze, musi by¢ krotki, zebyscie
mieli tez czas na inne rzeczy. Mozecie np. bawic¢ sie z rodzenstwem, wyjs¢ na dwor, czytac ksigzki wspolnie

z rodzicami.

8. Gra ruchowa Ciuciu Babka:
Jedno dziecko ma zawigzane oczy i stoi na srodku kota. Pozostale dzieci $piewaja wybrang piosenke, a
dziecko z zastonigtymi oczami po omacku tapie jedno z nich i probuje zgadnaé¢ kogo ztapato. Nastepnie
dzieci zamieniajg si¢ rolami.

Whniosek z zabawy: Jak si¢ kogo$ nie widzi , to lepiej z nim nie rozmawiac.

9. Gra z uzyciem Bee bota.
- Nauczycielka odslania planszg i1 ustawia na niej robota. Czy lubicie gra¢ w rdzne gry?



Wspélna gra — na planszy - zeby umie¢ tworzy¢ samemu réznego rodzaju gry nalezy nauczy¢ si¢
programowania i w tym celu wykorzystamy sobie naszego robota Bee bota (pokaz, objasnienie i proby
samodzielnego programowania).

Dzieci pramuja droge Bee bota tak, zeby doszedt do mety omijajac po drodze niebezpieczne wirusy,
Samodzielnie ustalaja zasady gry, wprowadzaja nowe elementy.

Opracowanie Monika Lechowska



