Scenariusz zaje¢cia przeprowadzonego przez nauczycielke¢ Bozen¢ Orlof
w grupie II ,,Motylki” dnia 17.02. 2021r.

Temat: Z Neciem bezpiecznie w Internecie

Cel ogolny:

- Rozwijanie kreatywnosci i kompetencji cyfrowych u dzieci, w tym bezpiecznego
i celowego wykorzystywania technologii informacyjno- komunikacyjnych — praca z Bee-
Bot i Blue-Bot.

Cele szczegolowe:

Dziecko:

- potrafi wyjasni¢ pojecie Internet,

- wie do czego stuzy Internet,

- zna zagrozenia wynikajace z niewlasciwego korzystania z sieci,

- potrafi logicznie mysle¢,

- postuguje si¢ liczebnikami gtownymi,

- rozpoznaje kierunki,

- potrafi uzywac przyciskéw klawiatury: strzatek i spacji,

- umie programowac proste komendy sterujgce robotem w przestrzeni,

- potrafi zgodnie wspoétdziata¢ w zabawie.

Metody:

- stowne: ,,Burza mézgdéw”, rozmowa, instrukcja,

- czynne: zadaniowa, dziatan wiasnych dziecka,

- percepcyjne: obserwacja, pokaz.

Formy:

- indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne:

Przestrzenny, wykonany z papieru robocik Necio, klebek welny, nagranie piosenki ,,Fajnie
W Internecie”, stuchowisko Necio opowiada, obrazki przedstawiajace czynnosci
wykonywane przez Internet, oraz ilustracje przedstawiajagce zagrozenia zwigzane
z korzystaniem z sieci, obrazki przedstawiajace Sieciuchy, laptop, mata i robot Blue-Bot.




Przebieg zajeé:

1.Powitanie — zapoznanie z robocikiem Neciem.
- Witajcie dzieciaki! Mam na imi¢ Necio. Mieszkam w Internecie, jak nie wiecie co to
zaraz si¢ dowiecie...

2. Rozmowa z dzie¢mi na temat ,,Co to jest Internet i do czego stuzy?”— burza
mozgoédw. Po wystuchaniu swobodnych wypowiedzi dzieci, nauczyciel podaje definicje:
Internet to wielka, niewidzialna sie¢ potaczonych ze soba komputerow, tabletow,
smartfonow, dzieki ktérej ludzie moga si¢ taczy¢ z innymi, rozmawiaé, stucha¢ muzyki,
oglada¢ filmy, graé, przesyta¢ pliki, robi¢ zakupy i poznawac¢ wiele ciekawych rzeczy
(pokaz ilustracji przedstawiajgcych czynnosci, ktore mozna wykonaé przez Internet).
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Internet stuzy do wyszukiwania '




3. Zabawa ruchowa ,,Sie¢ internetowa”.

Nauczyciel wyjasnia dzieciom, ze wspdlnie stworzg internetowg sie¢. Podajac sobie ktebek
welny, wypowiadaja imi¢ kolegi lub kolezanki, do ktérego ma trafi¢c wtoczka. W trakcie
zabawy nauczyciel przypomina dzieciom o trzymaniu swojego kawatka wtoczki. Na koncu
zabawy wyjasnia, iz w taki sposob sie¢ internetowa laczy komputery na calym swiecie.

4. Wyshuchanie shuchowiska ,,Necio opowiada” o Internecie.

5. W oparciu o ilustracje zapoznanie dzieci z zagrozeniami, jakie niesie ze soba
niewlasciwe korzystanie z sieci.

- nieprawdziwe tresci,

- nieodpowiednie tresci,

- zbyt dtugie korzystanie z Internetu,
- przykre komentarze i wyzwiska,

- niebezpieczne kontakty.
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6.Wystuchanie piosenki ,,Fajnie w Internecie”- zapoznanie z podstawowymi zasadami
bezpiecznego korzystania z Internetu ( nie wolno podawaé swojego imienia, nazwiska,
numeru telefonu adresu zamieszkania, wysyta¢ zdjeé, z Internetu korzysta¢ w obecnosci
rodzicéw lub osob bliskich).

https://www.youtube.com/watch?v=4UCzLY DhqtU

7. Zabawa ruchowa ,,Roboty”.
Dzieci biegaja przy akompaniamencie tamburynu, na przerwe poruszaja wg podanego kodu
( nauczycielka podaje liczbe krokoéw 1 kierunek ruchu strzatka).

8. Gra ze strony Necia ,,Strzalki” z uzyciem laptopa (http://necio.pl/gry/strza%C5%82ki)
Zadaniem dziecka jest przej$cie przez labirynt i zebranie znajdujacych si¢ w nim
komputerow przy uzyciu strzalek. W drugim etapie dodatkowe utrudnienie stanowig $ciany,
ktore nalezy zburzy¢ naciskajac klawisz spacji.

9. Zabawa ,,Usun Sieciuchy” z sieci z wykorzystaniem Blue-Bota.

Na macie przedstawiajacej ,.kwadratowa sie¢” umieszczone sg 4 Sieciuchy: Betkot,
Ktamacz, Kradziej i Smieciuch.

Zadaniem dzieci jest stworzenie kod-planu, czyli ustalenie drogi, jaka ma pokona¢ robot, aby
dojs¢ do okreslonego celu (dojscie robota do pola przedstawiajacego Sieciucha oznacza
usunigcie go z sieci- na macie).



https://www.youtube.com/watch?v=4UCzLYDhqtU

10. Necio dzi¢kuje dzieciom za wspélng zabawe, zaprasza do odwiedzenia go na stronie
www.neco.pl oraz zadaje pytanie: Czy zajecia si¢ podobaly? Dzieci odpowiadajg gestem
(kciuk do gory — tak, kciuk w dot — nie).

Opracowanie: Bozena Orlof


http://www.neco.pl/

